
„NOC KULTURY W ZSChiPS” IV EDYCJA  

14/15 kwietnia 2023 w godz. 19.00-6.00 

  
PROJEKT/WYDARZENIE 

 

sala Godzina 21-
22 

22-
23 

23-
24 

24-
1 

1-2 2-3 3-4 4-5 5-6 

  
INAUGURACJA IV EDYCJI „NK w ZSChiPS” 

 

Sala 
gimnastyczna 

duża 

19.00          

 Występ-  Zespół Pieśni i Tańca „Lublin”  
im. Wandy Kaniorowej 

 

Sala 
gimnastyczna 

duża 

19.10          

 Występ chóru Amabile 
i zespołu muzycznego  „Poza Deszczem” 

Sala gimnastyczna 
duża 

Ok. 19.40          

 Występ skrzypaczki Sala gimnastyczna 
duża 

Ok 20.10          

 Prezentacja „Storrada” Sala 
gimnastyczna 

duża 

Ok. 20.25          

  



 PLANOWANE WARSZTATY I POKAZY sala Godzina 21-22 22-

23 
23-
24 

24-
1 

1-2 2-3 3-4 4-5 5-6 

1 „Inspektor z gadżetami” - warsztat 110 20.30-
21.30 

x         

2 „Doświadczenia nieżyciowe” pokazy  KMPSP Sala 
gimnastyczna 

4/parter/ 

20.30-
21.40 

x         

3 Fantom na ratunek – warsztat KWPSP 
 

Sala 
gimnastyczna 

3/parter/ 

Od 20.30 x         

4 „Woje i zbroje” pokazy 
 

124  
 

x x x       

5 „Niech SIŁA będzie z Wami”  (mistrz świata  
z 2022r) 

siłownia  x x        

6 „Chcesz być szczęśliwy? - warsztat 
 

218 Od 20.30 x         

7 „Jakie sekrety skrywa autor Dżumy? warsztat 
 

218   x        

8 „Dlaczego trudno nam się dogadać? Zrozum swoje 
emocje i buduj prawdziwe relacje- warsztat 

216  Od 
21.30 x  x      

9 „Mapa marzeń” - warsztat 
 

215   x do
23.
30 

x      

10 Jak zrobić dobre zdjęcie telefonem?- warsztat 215    Od 
23.
30 

x      

11 „Czym są gry RPG? 
Sesja dla początkujących 

215     Od 
24.
45 

x     

12 „Przez dym, czyli coś z drewna i kaszalota” 
warsztat 

 

211   x x       

13 Filmy festiwalowe Lubelskiego Festiwalu 
Filmowego -Replika 

218    x x x x x x x 



 
14 „Ciekawe hiciory, ale nie horrory”. 

 
MM    x x x x x x x 

15 Tańczymy  belgijkę 
 

Hol 1 piętro       x    

16 „Historia Polski nie zaczyna się od Mieszka” 
Warsztat 

 

223   x        

17 „Jak Wandale Rzym zniszczyli” ? 
Warsztat 

 

223     x      

18 „W Śródziemiu czyli noc fantasy w bibliotece” 
 

Baśnie i antybaśnie 
 

Escape room  „W kręgu pierścienia” /wcześniejsze 
zapisy- 4 drużyny po 3-4 osoby/ 

 

Nie tylko miejsce 
składowania 

książek       

   
 

x 

 
 

X 
 

x 

 
 
 
 

x 

     

19 „Wyjątki czyli Śpiewać każdy może trochę lepiej lub 
trochę gorzej„ Karaoke 

 

117    x x x     

20 „Szklaneczka króla Stasia  
i inne legendy europejskie” Gra miejska po szkole 
(wcześniejsze zapisy- 5 drużyn po 3-4 osoby ) 

112  
 

   x x     

21 Follow the White Rabbit 
Turniej fantasy 

 

118   x        

22 „Aromatycznie i musująco czyli zapach wody dla urody”   
Warsztat 

 

Lab 5   x x       

23 „Obraz na słodko” 
Warsztat Malowane lukrem 

 

P14 x 
 

Od 20.30 

x         

  



24 „Podróż z nauką”- warsztaty z  poczęstunkiem 
 

117 x 
 

Od 20.30 

x         

25 „Karate po północy” 
 

Duża sala 
gimnastyczna 

 

    x x     

26 PINGPANG bi - sai  czyli turniej tenisa stołowego 

z nagrodami        (wcześniejsze zapisy) 
 

Tam gdzie  nie 
d0c1era Świat7o 

     Od 
1.30 

x    

27 „Magiczny Lublin” Gra miejska on-line 
 

Nie tylko miejsce 
składowania 

książek       

 
 

x x x x x x x x x x 

27 Onomatopeja czyli pif-paf 
Strzelnica na wesołym miasteczku 

Tam gdzie  nie 
d0c1era Świat7o 

x 
Od 20.30 

x x        

28 Salon Gier Planszowych Czytelnia 
 

20.30- 6.00 x x x x x x x x x 

29 Kącik dla kreatywnych 
 

113 20.30 -6 x x x x x x x x x 

30 Kącik śmiesznych zdjęć 
 

Hol 1 piętro 20.30-6 x x x x x x x x x 

31 Barek 
 

108 21.00-6 x x x x x x x x x 

32 Punkt medyczny 
 

103 19.00-6 x x x x x x x x x 

33 Relaks i odpoczynek Sala 
gimnastyczna 4 

Od 24. 00    x x x x x x 

Program może ulec zmianie z przyczyn niezależnych od organizatorów. 


